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l‘Wnetrza byty drewnem zdobtone bogato
Dziesie¢ gatunkéw drzew puszczafiskich wykorzystano na to!
A teraz, by przenieS¢ sie w czasie
Sp6jrz na patac na ulotce questu - jest w calej kras1e'

' Pomatu konczy sie z questem przygoda

- I coraz blizej jest Twoja nagroda
Idz dalej prosto, pod gérke, w lewo
Wypatruj na prawo w oddali krzyza prawoslawnego
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% To cerkiew, tez a cara zbudowana

Ale w innym queScie jest wspominana| ]
A Ty skreé kllka razy w lewo, az za szklanymi drzw1am1
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MIEJSCE NA PIECZEC
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Ale ale! Czeka Cie przedostatnia zagadka

W quesScie o polowaniu byta diuga ,gadka”
A o zwierzu nic, lecz ;gadn&g cQXba tatwo
¥y 7e car zadowalal sie °
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To prywatne dobra carskie - budynki i przestrzenie

8l Zarzadzane przez zarzadce, a stuzyly utrzymaniu 1]
W Rodziny carskiej, w ktorej rekach byty posiadaniu!
% Wejdz do muzeum, podaj hasto bez wahanla’FlTjTg

OPRACOWANIE QUESTU:

Karolina Likhtarovich, trener questingu
www.questy.com.pl

KONSULTACJA MERYTORYCZNA

Ewa Natalia Moroz-Keczynska

FOTOGRAFIE | MAPA:

Archiwum BPN, Barbara Banka

OPIEKUN QUESTU:

Muzeum Przyrodniczo-LeSne BPN, Park Palacowy
w Bialowiezy, email: culture@bpn.com.pl
tel. 603 661 288

ax 2,
5
E‘

Biatowieski Park Narodowy
Park Patacowy 11

17-230 Biatowieza

tel./fax 85 68 12 306

email: bpn@bpn.com.pl

Wiejskich: Europa inwestujaca w obszary wiejskie

Sfinansowano ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach Osi 4 LEADER Programu Rozwoju
Obszaréw Wiejskich na lata 2007-2013. Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszaréw
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BIALOWIEZA

,snzm TO J s%? g
iatowieza znajduje. -
“s:.@ W sercu Puszezy
BialowieSkiej,
przy granicypz
ialotusiq,j?owadzi R
p tu droga wo odzkaL_..-
689 Wyprawa _
rozpoczyna s19
w Parku Patacowym,
za grobld, pszy :
dwéch ‘tabligdch, ~~4RZ<C2YROSREE
informacyjnych { JAK SZU‘KA Fj

usytuowanych przy J Tonm zadaniem

Puszcza®Bi i!é‘é,kam,
byla ulu,blon-ym -
mlejsce

-

pigknie zdobionym bedzie uwazne
drewnianym — budynk czytanie wskazéwek
nad stawami - i rozwigzywanie
dawnym Domku _ zagadek zadanych
Gubernatora, obecnie ¥y quescie. Gdy
Osrodku Edukacji g odgadniesz wszystkie
Przyrodniczej BPN. brakujace do hasta
litery, poznasz
pewna wazng nazwe.
Zyczymy wspanialej
podrozy

w czasie!

CZAS PRZEJSCIA:

ok. 40 minut

WVPRAWV 0DKRVWCOW9

miedzy dawnymi
budynkami uzytkowymi
1 mieszkalnymi



"‘Witaj GoSciu u nas, Turysto mity

Zebrac¢ teraz musisz wszystkie swe sity

DziS prawdziwa podréz w czasie Cie czeka

A droga przed Tobg calkiem niedaleka & _ &
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' Stoisz przy budynku drewnianym, = ¥ 17 b Jeszcze pare krokéw, a tuz za zakretem
Przez kilku caréw niegdys odwiedzanym. . , y | * .Spotkasz sie z nastepnym opowieSci elementem
Wniesionym na potrzeby gubernatora grodzienskiego "t Tu garaze niegdy$ zubrzym wlosiem ocieplane

‘ Zachwyc1l_ro_sy]_sk_o‘szwajcarsklm stylem nlejednego‘ L““'--\I kotatki na drzwiach solidnie przymocowane

Troche dalej, po lewej, budynek czerwony, ceglany

To Dom Zazni - dla dworu i stuzby carskiej zbudowany

Jak wiekszoS¢ budynkéw, ktére na trasie zobaczysz
* I carska Bialowieza wyobraZnie uraczysz

Policz, ile par drzwi kolatki ozdabiaja £
I od tylu lat w dobrym stanie sie maja? |, «.
Sumuj cyfry, a wynik tego dodawania ¥
Da Ci miejsce ,N" w hasle wystepowanla
[ e ™ ALY
W gar% %;zdy dworu staCJonowa v & ";,.
Najpierw powozy, pdzniej samochody tu parkowaly
Spéjrz w lewo, bo dokladnie naprzeciw garazy
- Dom Szoferéw - a jakze - czerwong fasada Cie obdarzy
. Szoferzy dogladali carskie automobile | T i;é;' _
Nie spuszczall ich z oka nawet na chwz.lg -b *..- e
'f 5- 5 i g R i - - 3 r
Da ej miniesz 3om d ugl, brazowy
Szczekaty tu niegdys kofiskie podkowy “- -
: T = P Bo konie carskie tutaj mieszkaty [ 3§
e it “ ﬁiy_ 1!%‘"% By w zaprzeg do powozéw krotka droge mlaly

Dowiedz-sig, jak sie car nazywai T a -5
Ktéry na polowaniu jako pierwszy tu bywal - Na.pewno paml??asz, ze pr%e e §amoc GEOV
4 Wsiadano do roéznego rodzaju powozow

M Zapisz jego imie w swoim notesie [Fies ey
Aﬁgi%zqi\gfgfle‘grzy ngrOWkl kre31e N;-lekklm wzniesieniu, z kilkoma drogaml
) : Zobaczysz .drzewo” z drogowskazami
nEﬁ‘Podejdz tam, zwréé w prawo swe bystre oczy
A ogrom czerwonego budynku z cegly Cie zaskoczy

-1lnl

Bllecz zanim wyruszysz na wedréwke
B Mamy dla Ciebie pierwsza wskazéwke
Bl Tablica przedstawia budynku dzieje
Ile starych jego zdje¢ tu w1dn1e]e°
Ta cyfra wskaze Ci raz dwa &%

W ktére miejsce ,A” do hasta trafi¢ ma

TEN

'Podejdz do domku, lecz nie wchodz do srodka“an
B Stoisz przy drzwiach do edukacyjnego oSrodka
#8 Sprawdz kto patronem budynku jest teraz
O tym nazwisku gtoSno bylo nieraz
Pierwsza litera nazwiska patrona
Jako dwunasta W hasle ma byc wstaw1ona

To Dom Marszalkowskl, powstat ponad 100 lat temufis
By stuzyl zakwaterowaniu catkiem wygodnemu Z
1 Kogo? Wyzszych ranga urzednikéw dworu carskiegof
: Ktorzy towarzyszyli carowi podczas polowania kazdego §
A z ,drzewa” z jasnymi tablicami trzymaj sie kierunku tego

Ktéry prowadzi prosto do Domu 7 7 | .w....
; 11
Idz droga wewnetrzng, masz plot po lewejfj
Nie zbaczaj nigdzie, idZ prosto przed siebie

Az zobaczysz domek z czerwonej cegly IS =

Pamleta carsklch odwiedzin w Blalow1ezy czas odlegty
| 1 e';'r“'—-— L1

Teraz skre¢ za budynkiem w lewo
. A miniesz niejedno ciekawe drzewo
E ' Gdy przejdziesz krokéw moze czterd21esc1
‘E Ujrzysz arsenal, co paliwo mieScit |

4. Drzwi metalowe w jasnej cegle osadzone o
%adnej armaty nie chowaly one . = °

Obok arsenatu stodota drewnianaL;' Skrec za nim w prawo, obejdz dom duzy, jasny| - y e

Niegdy§ inaczej byla zorientowana' & , ‘% Na pierwszy rzut oka wida¢, ze wspbiczesny
Wiele lat jako magazyn siuzyla Sioar " i

R To Dom MyS$liwski, postawiony na fundamentach Domu Swickiego
Budynkiem gospodarczym juz za carow byla Yo PO }$¢ *? Mieszkal w nim Wielki K51ng, brat cara Mlkolaja II
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.b i i e e A s "':-. N'm;;_ v & PR L Ey ';‘

bt §

Stan na matym rondzie, popatrz z odlegtoSci na Dom
UnieS¢ nieco z ulotkag questowa dion

Przyjrzyj sie zdjeciu, o nowe wrazenla bgd21esz bogaty
Zobaczysz jak wygladal Dom = T X przed laty
Podazaj alejka, caly czas prosto E’ i;)

Az z lewej strony Sciany budynku

drewniano-ceglanego wyrosng

Min je, stan do budynku przodem, tuz przy tablicy

W oddali bedzie Dom Marszatkowski po Twojej lewicy

A ten budynek blisko Ciebie drewniano-ceglany

Jako stajnia kozacka pod koniec XIX w. byl zbudowany
Moglo tu stana¢ koni nawet czterdziesSci

Budynek malta powozownie takze mieScit

Zanim questowag wycieczke bedziesz kontynuowal
Sprawdz na tablicy, gdzie jeszcze car polowal
Bo na terenach dawnej Rzeczypospolitej
Zasoby zwierzat iownych byly obfite
W Skierniewicach na sarny i bazanty polowal wytrwale
A na jelenie zasadzal sie w malowniczej ~

2)

Przejdz przez carskg z cegly brame

I przy duzym budynku odwréé sie przez lewe ramie
Zatrzymaj wzrok na tym niemym Swiadku

Dawne]j SwietnoSci rezydencji carskiej i jej upadku

Carska rezydencje mySliwska w XIX w. zbudowano

Caty kompleks débr dla cara przygotowano

By polowat beztrosko w Puszczy Biatowieskiej

Juz przez kr6léw polskich docenionej - i dawniej krdlewskiej

Zejdz schodami w dé%, na drodze skre¢ w lewo
I wypatruj na poboczu hydrantu czerwonego
Stan przy nim, popatrz w gére dla odmiany

A zobaczysz jasnego budynku Sciany

To na jego miejscu siedziba carska stala

I ciekawa sylweta niejednego zadziwiala

W patacu bytly 134 pomieszczenia

A kazde w innym stylu, bo innego przeznaczenia




