REGULAMIN AMATORSKIEJ DRUZYNOWEJ LIGII W TENISIE STOLOWYM

W KAT. OPEN MEZCZYZN
Zgtoszenia — nalezy kierowac drogg elektroniczng na e-maila ludwiczakjanusz@wp.pl. ,
tel. kom. 509050268. W zgtoszeniu nalezy podac skfad imienny druzyny wraz z rokiem
urodzenia, nazwe druzyny lub zakfadu pracy oraz kontakt telefoniczny i elektroniczny z
kapitanem druzyny.
Uczestnictwo: tylko amatorzy (ukonczone 18 lat) — nie zarejestrowani w Podlaskim Okregowym
Zwigzku oraz Polskim Zwigzku Tenisa Stotowego. Jezeli byli zarejestrowani, to wymagana jest
dwuletnia karencja.
Druzyna moze sktadac sie max. z czterech zawodnikéw ( 3 + 1 rezerwowy). Skfad druzyny moze
sie zwiekszy¢ max. do 6 osob. Zamkniecie sktadu imiennego nastgpi po rozegraniu przez
druzyne 50% spotkan.
Dodatkowe informacje - obowigzuje zakaz gry w biatych koszulkach.
W jednym meczu startujg druzyny w sktadach 4-osobowych (3+1 rezerwowy). Zawodnik
rezerwowy moze rozpoczgc swoje gry od Il lub Il rzutu ( wyjatek jezeli ktory$ z zawodnikdéw ulegt
kontuzji i nie moze kontynuowac dalszych gier).
Mecze beda rozgrywane raz w tygodniu. Jako jeden termin przyjmuje sie nastepujgce dni do
wyboru $roda, czwartek lub pigtek o godz.17%.
Gry pojedyncze nalezy rozgrywac¢ do 3 setdow wygranych, a podwdjng do 4 setéw wygranych.
Bez wzgledu na wynik, ktéry daje juz zwyciestwo ktorejs z druzyn, nalezy rozegra¢ wszystkie
mecze tj. siedem. Wyniki te bedg mogty mie¢ wptyw na koncowg klasyfikacje.
Punkty przyznawane druzynom: - wynik 7:0 lub 6:1, to 3 pkt. dla druzyny zwycieskiej i 0 pkt. dla
przegranej; - wynik 5:2 lub 4:3, to 2 pkt. dla zwyciezcow i 1 pkt. dla przegranych.
Punkty przyznawane indywidualnie zawodnikom: - za kazde wygrane spotkanie w meczu 1pkt.;
- za wygrany ,debel” po V2 pkt. na zawodnika.
15 minut przed rozpoczeciem meczu kapitanowie wymieniajg sie karteczkami zgtoszeniowymi do
meczu w  ktorych  zawodnicy przyporzadkowani sg do nastepujgcych  symboli:
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W miejsca kropek nalezy wpisa¢ nazwiska zgtoszonych zawodnikow.
Kolejnos¢ spotkan: | rzut A-Y, B-X, C-Z Il rzut gra podwgjna Il rzut A-X, C-Y, B-Z.
Pozostate przepisy wg PZTS.
Obowigzki gospodarza - gospodarz zobowigzany jest do przesytania komunikatu z meczu wraz
z 6 zdjeciami w petnej rozdzielczosci w ciggu dwoch dni od rozegranego spotkania - drogg
elektroniczng na w/w adres. Sedziami mogg by¢ uczestniczgcy zawodnicy lub osoby trzecie
wyznaczone przez gospodarza. Mecze nalezy rozgrywaé na dwdch stotach dowolnej firmy i
piteczkami zaproponowanymi przez gospodarza. Minimum 3 dni przed meczem nalezy
powiadomic gosci o miejscu rozgrywek, terminie meczu i godzinie.
Obowigzki organizatora: sporzgdzi¢ komunikaty zbiorcze oraz tabele spotkah a takze
prowadzi¢ klasyfikacje druzynowg, indywidualng i zamieszczaé na biezgco na stronie powiatu
hajnowskiego w zaktadce Powiatowego SZS ; wysytaé komunikaty do kapitanéw druzyn oraz na
strone www.hajnowka.pl. Na prosbe zainteresowanych mozemy wysyta¢ dodatkowo komunikaty
na wskazane adresy np. gmin czy zaktadow pracy. Rozstrzyga¢ sprawy sporne. Wszystkie
komunikaty beda przesytane droga elektroniczna.
Wpisowe w wysokoS$ci 80,- zfotych (nie wydajemy rachunku) nalezy wptaci¢ do dnia 27
pazdziernika 2014 r. Wpisowe zostanie przeznaczone na cele organizacyjne oraz puchary i
medale za miejsca I-IV w kategorii druzynowej i indywidualnej - po zakonczonej lidze.
Organizator - Powiatowy Szkolny Zwigzek Sportowy w Hajnoéwce.

Przewodniczqcy Powiatowego SZS

Janusz Ludwiczak
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ZGLOSZENIE DO MECZU AMATORSKIEJ DRUZYNOWEJ LIGII W
TENISIE sTOLtowym
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Podpis kapitana druzyny - ...
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PROTOKOL z MECZU
nalezy przesta¢ na adres — ludwiczakjanusz@wp.pl

Kolejnosé¢ spotkan: | rzut A-Y, B-X, C-Z Il rzut gra podwdjna Il rzut A-X, C-Y,
B-Z. Przepisy wg PZTS. Podajemy tylko sety.

GOSPODARZE GOSCIE
............................................................................................ .
1)- A -y
2)- B X
3)-C -z
4)- Gra

podwéjna
5)- A X
6)- C -y
7)- B -2

Koncowy wynik : dla druzyny




